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Pile
Rôle 

joueur
B Cartes du joueur qui se déroulent Défausse

Sauter son tour (Remarques narrateur) "Pseudonyme" + choisit une carte Raté! ou ne fait rien

Nom perso

Cartes main : 2

Pseudonyme

Nom perso

Nom perso

Cartes main : 2

Pseudonyme

Nom perso

Nom perso

Cartes main : 2

Pseudonyme

Nom perso

Nom perso

Cartes main : 2

Pseudonyme

Nom perso

Nom perso

Cartes main : 2

Pseudonyme

Nom perso

Nom perso

Cartes main : 2

Pseudonyme

Nom perso

Nom perso

Cartes en main : 2

Nom personnage

Pseudonyme





Utiliser une 
carte
Raté!

Ne rien faire



Essayer d'enlever le plus possible d'icones dans le Inplay.
On peut les remplacer par des éléments plus explicites :

des barreaux par dessus les joueurs quand ils sont 
en prison
une dynamite fumante sur les joueurs de la même 
façon que les barreaux
[autres idées]

on prend du flat design ?





Le site correspond au contexte 
d'utilisation

T
R 

(implémentation 
non 

fonctionnelle)
N

R (grid simple pour les players 
view, ajout des cartes dans la 

main)

projet difficile car une seule main 
affiché -> certaines ne respectent 

pas les vrais règles du jeu il a 
fallut modifier cela (random pour 

cat balou...)

N (ps, 
scenebuilder, 

icones)

T 
(implémentation 
des player view)

L L

N L

N

R (affichage en 
fonction des 

joueurs, 
gestion des 

erreurs)

L interactive, 
indien sera 

pas écrit raté 
mais bang!

T (difficultés à 
relier les views 

entre elles, 
nouvelle 
fenetre)

R (pb : affichage 
des dos des cartes 
mais avant ct pas 
ça)+onetap+fintou

r

N

T (ajout de l'image 
de role qui est 

révélé 
uniquement a 

l'affichage de la 
main)

L+etoile

T (view 
gagnant, text 
qui change en 
fonction de qui 

gagne)

R (morts 
des 

perso)

N 
(cibles)

T (highlight 
du joueur 
courant)

R (bouton 
afficher/cacher)

LN

N

N 
(armes)

R (finalisation de 
toutes les 

fonctionnalités du 
jeu tel que le drawn 

card view, jesse 
jones, cat balou...)



Le site correspond au contexte 
d'utilisation

T
R 

(implémentation 
non 

fonctionnelle)
N
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